Regler:

Man spiller to hold mod hinanden. Optimalt 4 personer pa
hvert hold. (der kan naturligvis ogsa veere flere eller farre).

For enden af banen ligger malfeltet. | midten af dette felt
placeres "grisen”. Isstokkene fordeles pa de to hold.

En spiller fra hold A skal nu forsgge at skyde sin isstok ind i
malfeltet, sa teet pa "grisen” som muligt. Lykkes det ham ikke
at skyde stokken ind i malfeltet fjernes isstokken fra banen og
den er ikke med mere i denne omgang. Herefter ma naeste
spiller fra hold A forsgge. Dette gentages indtil det lykkes en
spiller fra holdet at f& en stok ind i malfeltet. Fgrst derefter er
det hold B’s tur.

Hold B skal nu forsgge at fa én af deres stokke teettere pa
"grisen” end hold A. Hold B forsgger indtil dette lykkes.

Herefter forsgger hold A igen.
Det er altid det hold der ikke har den stok der ligger teettest pa
"grisen” der skal "kaste”.

"Grisen” kan rutsje rundt i malfeltet og skal blive liggende,
hvor den lander. Bliver den skudt ud af malfeltet, anbringes
den pa ny i startstillingen.

En omgang er faerdig nar alle isstokke er brugt. De to hold
skiftes til at begynde en ny omgang.

Der gives point saledes: Den stok, der ligger teettest pa
"grisen”, far 3 points. Alle andre stokke fra samme hold, som

Taktik:

ligger i feltet taettere pa "grisen” end nogen stok fra det andet
hold, far 2 point. Det andet hold far O points.

Aftal inden start hvor mange runder eller hvor lang tid | vil
spille inden de endelige point ggres op og vinderen kares.

Den spiller der skal skyde, skal overveje om det vil veere til
stgrst fordel at placere stokken sa teet pa "grisen” som muligt,
skubbe en medspillers stok teettere pa "grisen” eller skubbe en
modstanders stok ud af feltet.

Husk at "grisen” skal tilbage til udgangsstillingen hvis den
skubbes ud af malfeltet.

Det er en god idé at spillerne, der har brugt deres stok gar op
til malfeltet og ,,dirigerer” holdkammeraterne.
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